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Mobiliser les acteurs et A
équilibrer ressources —
co(ts — délais pour
Réussir ses projets

OUlI sur le principe,
mais comment faire ? ...

LE FORMAT
1 journée d'ateliers
vivants, ludiques et pratiques

@ Pour qui :
A I
Avoir une vision claire des actions & i F oy icnro
LUdI orM At amenée a conduire un
by

@ Comprendre ce qu'est un projet
et comment le réussir

réaliser :
projet
@ Et surtout savoir mettre en ceuvre ces g Bice
. actions 7 heures
Y a :
B/ ~u4 Nombre de participants :
A Bl e g 8 a 15 participants
Pour aller plus loin : “o‘
Des actions complémentaires g
pour s’entrainer ou '
pour approfondir les thémes Y v
A Le Jeu fi rouge
1
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'\‘ E-J@D E @‘l@ @ Pour développer I'activité économique de la Vallée, le Maire et son conseil municipal
A =G ont décidé de créer un parc naturel & vocation d'éco-tourisme : les 3 Rivieres.
", 20 % du temps . L'étude d’opportunités (avant-projet) a déja été réalisée. Le feu vert a été donné pour
S Jeufil rouge passer a la phase suivante.

«Les 3 Riviéres »
(Exclusivité Eikos Concepts)
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20 % du temps Apports pour agir

Dans un environnement propice a la prise de conscience et au recul, les participants,
répartis en équipe, vivent des activités décalées qui les impliquent et les rendent

acteurs de la journée

Connaitre les étapes clés du projet
Mobiliser son équipe projet
Motiver autour d'outils communs
Communiquer autour du projet
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E}ﬁ‘@ UU(@ (&f} Des activités d'utilisations de apports, de partage d’expériences, de transfert et
TR d'applications pour enclencher la mise en ceuvre.
60 % du temps I Mise en ceuvre pour réussir

PouRgUor FIK0S CONCERTS

Depuis 1991, Eikos Concepts congoit et anime des formations opérationnelles a forte valeur-ajoutée grace a sa pédagogie participative, active et ludique.
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